KRAFTER - TYNGDEKRAFT

Udstyret i denne kuffert er egnet til STILLE og SHOW

science-/matematisk opmaerksomheds-aktiviteter
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Forberedelse

1. Lees denne vejledning og se materialekassen igennem.
Der er udstyr til at undersgge tyngdekraft vha. at lege med
forskellige kugler og rgr, hvor kuglerne triller i.

2. Fjern det udstyr, du mener ikke passer til ”jeres bgrn” -
sikkerhed mm

3. Prgv udstyret af — gerne med en kollega. — overvej nogle
disse science- og matematisk opmaerksomheds pointer

forskellige materialer. Sa der er meget at undersgge.

o Tunge kugler triller leengere end lettere pga. deres vaegt
(tyngdekraftens effekt).

Kugler med ru overflade triller kortere end glatte kugler pga.
deres friktion mod underlaget (tyngdens effekt modvirkes).

o Derer smalle og bredde rgr og papholdere med huller til at lave
stgrre/mindre haldning.

o At male "trille-leengden” er matematisk opmaerksomhed. Vi
bruger ord som langt, leengere og kan male med vores kropsdele,
pinde, snor osv. | kufferten er der maleband og tommestokke —
og sa er der alle kropsdelene til at male med.

Byg holderne af papstykker og elastikker.
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STILLE SCIENCE - Bgrnene leger undersggende uden
en voksen (dog ofte igangsat af en voksen).

Stille betyder, at bgrns lzering ikke er observeret af voksne.
-Introducer bgrnene for materialerne. Ggr det du siger, mens du
siger det.

Byg rgrholderne med elastikker. Vis hvordan man sezetter rgr i.
Vis dem at der er forskellige kugler af forskellige materialer og
forskellige stgrrelser. Prgv at trille sammen og stoppe kuglen.
-Fortzel bgrnene, at de selv ma lege med tingene, pas pa
tingene...

Se kort om bgrnene kan finde ud af at lege med tingene.

Lad bgrnene lege og vend tilbage efter passende tid.

-Bed dem fortaelle, hvad de har fundet ud af.

Sperg evt. ind til “trilleleengden” og lav evt. et system med sortering af kugler.

SHOW SCIENCE - Den voksne styrer bgrnenes
undersggende leg (las mere pa sidste side)

Show betyder, at aktiviteten er planlagt og styret af
den voksne.

Opdagelsesfasen

-Introducer bgrnene for materialerne pa den made, du
gnsker. Ggr det du siger, mens du siger det. Byg
rerholderne med elastikker. Vis hvordan man saetter
rer i. Vis dem at der er forskellige kugler af forskellige
materialer og forskellige st@rrelser.

-Prov at trille forskellige kugler og stoppe kuglen. Spgrg ind til hvad de forventer, at der sker (tidlig
hypotesedannelse: "Hvis ....sa..). Prgv af et par gange.

Undersggelsesfasen

-Sporg bgrnene, hvad de kunne taenke sig at prgve af. Skriv/tegn evt. idéerne, sa alle kan se dem.
Hjzelp bgrnene med at forenkle deres idéer.

-Spgrg ind til hvad de forventer, at der sker (tidlig hypotesedannelse: ”Hvis ....sa..).

Prgv af, 1 — 2 — et par gange.

-Lad bgrnene prgve selv. Sa mange gange at alle er ok med det. Alle har prgvet — sansemaessig
maetning.

Refleksionsfasen

-Har bgrnene undret sig, da | undersggte den fgrste idé? Noget de vil spgrge om?

Skal vi prgve igen? — evt. med justeringer. Hvordan gik det med den fgrste idé? Nar man er faerdig
med en idé, sa kan man se, om bgrnene kan formulere en ny. Eller den voksne kan formulere en ny.

Slut altid af med at der er "fri leg”, sa b@rnene far lov til selv at gentage laeringen.
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Science-pra ksisser Udstyret laegger op til nedenstdende praksisser:

Sanseren, der sanser: Nar
bgrn oplever fenomener med
alle sanser med fokus pa
ligheder/forskelle.

Sortereren, der sorterer: Nar
bgrn klassificerer genstande —
gruppere efter
ligheder/forskelle.

Barnefit inddelr

Genstanda ordnes fysesk efler sefvopfur

Maleren, der maler: Nar bgrn
maler pa alle mulige mader
(enheder er ogsa klodser,
haender, fedder — ikke kun
cm. og m.).

Tzelleren, der teeller: Nar bgrn
teeller i alle mulige
situationer.

Talleren der taeller

Afprgveren, der afprgver:
Nar bgrn sanser/prgver af:
”Hvad nu hvis”?

Spgrgeren, der spgrger: Bgrn
der med krop og mund stiller
sig spgrgende
(verbal/nonverbal).

Fortzelleren der forteeller

Bernene fortzeller. Der(o‘eﬁs noga X

eller oplevet i relation til science

Der argumenteres med "fordi”, mens bernene relaterer

til en tidligere erfaring fra en anden kontekst

Fortaelleren, der fortaeller:
Bgrn der seetter ord pa det
der sker/er sket i relation til
det undersggte.

Fortolkeren, der fortolker:
Nar bgrn selv eller stpttes til
at se/formulere
sammenhange (arsags-
sammenhaenge, hvis sa
erkendelser, jo mere jo flere
erkendelser).

Argumentgren, der
argumenterer:

Nar bgrn bruger ordet fordi
og inddrager tidligere
erfaringer.

1 der fortolker

Bornene fnrtolker det opleys

SARE-irkpiagssa M msnhaeng (
i,
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Oversigt over udstyr i kassen

Almindeligt udstyr forventes at veere i institutionen.

Udstyr Foto Beskrivelse Pris og firma
Paprgr af forskellige | O kr. genbrug
leengder og
tykkelse

Papror
Papstykker, der 0 kr. genbrug

Papholdere og foldes og holdes pa

elastikker plads med
elastikker
Kugler og ngdder i Filt- (115 kr/64 stk.),
forskellig stgrrelse | “flamingo-" (30 kr/12

Forskellige og vaegt stk) og glaskugler (1

kugler og kg./45 kr.) -

ngdder Legekompagniet

Maleband og
malestok

Maleband og
tommestok

Maleband (12 kr./stk)
—Tommestok (27
kr./stk.)
Experimentor.
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Opfolgende aktiviteter

1. Se denne video pa Scienceklog — https://www.scienceklog.dk/fysik-kemi/v/k7

< SCIENCEKLOG.DK Film  Omprojektet  Udgivelser
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https://www.scienceklog.dk/fysik-kemi/v/k7

3. Gruble tegning —redskab til dialogisk samtale.
Brug illustrationer som denne til at fa en samtale om, hvad | tror der sker — og se, om | kan undersgge det.

Kilde: ASTRA med tilladelse fra Millgate House.

Skibakke

Jeg tror, vi vil labe med
samme hastighed C -

Jeg er hurtigst nede af
bakken, for jeg er tungest

Jeg tror, jeg er den
hurtigste, fordi jeg er
den letteste

Jeg tror, den med de
leengste ski vil veere
hurtigst

Hvad 1

Science CQ“CQP,T Cartoons® set 1 - Revised Edition bel;S Copyright Millgate House Education Ltd

SID TATTERE PA MIDTEN, SA
VIL DEN BALANCERE.

HVORFOR SATTER I JER IKKE
BEGGE TO TATTERE PA MIDTEN?

, SAT DIG TATTERE
PR MIDTENI

Vippen

Julie, Rasmus og Sofie er pa legepladsen.

Hvad tror DU? Lad os undersgge det.
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Vippen

Det faglige fokus:
Undersegelse af ligevaegt

Méaleord -faglige begreber:
Ligevaegt, balance, tungere, lettere

Hvilken forforstielse/erfaring forudsasttes?

Det kan vaere en god ide at besege en legeplads med
vipper eller at lade bernene lege med materialer pi
legepladsen, der kan bruges til at bygge vipper, siledes
at de har en kropslig erfaring med at vippe.

PERSPEKTIVER OG
MASKE NYE SPORGSMAL

FORMIDLING

BEARBEJD BORNENES
OPDAGELSER

SAML OP PA h

BORNENE FANDT UD AF

Den voksnes rolle:

Udvaelg gerne pi forhind materialer til bernenes kon-
struktion af vipper. Det er vaesentligt at give bernene tid
til at eksperimentere med forskellige konstruktioner af
vipper inden de afprever eksperimentet med tunge og
lette *figurer’

Materialer:

Flade lister eller breedder, male rerepinde, linealer,
smé traeklodser, korkpropper, viskelzeder, stykker at
rundstokke mm. Evt. tape og elastikker.

Ark til forforstielse, fastholdelse eller bearbejdning af
undersegelsen, pd nasste side. Brug arket til at lade
barnene tegne, hvor de tror det store barn (Mikkel) og
det lille barn (Moah) skal sidde for at fi vippen til at
balancere.

LES GRUBL

E
\TEGNINGEN DIALOGISK

FASTHOLD
EQRNENES IDEER

SADAN ARBEJDER DU MED
GRUBLETEGNINGEN

DESIGN UNDERSOGELSES
EKSPERIMENT

LAV UNDERS@GELSEN

Forklaring pa faznomenet:

Store bern og mindre bern kan vippe sammen. Det hele
afhaenger af hvor de sidder. Det store barn skal sidde
taettere pd midten af vippen, for at fi den til at balance-
re. Det mindre barn skal sidde lzengere vask.

Ideer til det videre arbejde:

Hvad sker der hvis man har mere end to genstande?
Hvor finder man ellers ligevasgt | bernenes omgivelser?

5y

Kilde: LSUL - SDU grubletegninger

Tegn bernene pa vippen. Hvor skal de sidde for at vippen balancerer?
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https://www.sdu.dk/-/media/files/om_sdu/centre/c_lsul/skriftserie/grubletegninger_web_vers2.pdf

5 typer af science aktivitet

Deler vi science- og matematisk opmaerksomhedsaktiviteter op, sa findes der 5 typer: SHOW, SLOW,
SPONTAN, STILLE og SKAV.

"SPONTAN

Hvem styrer, planlaegger og Hvis spgrgsmal drejer Hvor laenge varer
Karakteristika | forbereder typisk aktiviteten? aktiviteten sig om? aktiviteten typisk?
SHOW Den voksne har ofte planlagt/forberedt en aktivitet ud fra sit eget spgrgsmal (evt. ud fra

bgrnenes optagethed/sp@grgsmal). Bgrnene undersgger legende med stgtte fra en voksen i
"kortere tid”. Der seettes "altid” faglige ord pa leeringen.

SPONTAN Bgrnene har ofte sat gang i en aktivitet ud fra en umiddelbar indskydelse og de styrer selv.
Bgrnenes undersggelse leg kan svinge i intensitet, optagethed og laengde (tid).

Der saettes ”oftest ikke” faglige ord pa leeringen.

STILLE Bornene er ofte gdet i gang foranlediget af en voksen handling. Maske gentager de noget fra
tidligere. Bgrnenes undersggende leg er ofte dvaelende — ikke ngdvendigvis stille.

Der saettes ”oftest ikke” faglige ord pa leeringen.

SLOW Den voksne har ofte inddraget bgrnenes spgrgsmal — maske ogsa i forberedelsen af
aktiviteten. Bgrnenes undersggende leg sker i opstarten og ved genbesgg af aktiviteten, der
sker over leengere tid. Der saettes ”oftest” faglige ord pa lzeringen.

SKZLEV Denne type aktivitet er ofte sat i gang med fokus pa andre vigtige emner i den padagogiske
leereplan. | aktiviteten indgar "ofte” erfaringsdannelse med science/matematisk
opmarksomhed; men der saettes ”oftest ikke” faglige ord pa leringen.

Leaes mere https://www.ucl.dk/science-og-leg - kapitel 6: ”Typer af science aktiviteter i dagtilbud: Show,
slow og spontant”
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https://www.ucl.dk/science-og-leg%20-%20kapitel%206

