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Forberedelse <B4, Kilde: Glasfakta.dk
Q)

(-
Forberedelse
1. Skim dette dokument og se materialekufferten v SYNLIGT INFRAR@D
igennem. | ’ ‘Im
Laes vejledningerne til udstyret i de 5 kasser og fa styr pa, e — Bolgelaengde (nm) - e

hvordan du bruger udstyret til at lave undersgger af
naturfaanomenet lys. Prgv gerne udstyret af med en kollega. Der er udstyr til at undersgge spejling,
forstgrrelse, farver mv.

Oversigt over udstyr i kassen Almindeligt udstyr forventes at vaere i institutionen.

Udstyr Foto Pris og firma

Kasse med

Eksperimentor
Handlup — 12 kr. stk.
Bordlup — 29 kr. stk.

-Forskellige lupper (linser)
-En bog

-2 daser med ting til at kikke
pa (frimaerker, mgnter —
sommerfugle)

-En bgrnekikkert (anvendelse
af linser)

De andre lupper er
k@bt hos Frederiksen
Scientific.

-Kalejdoskoper
Frederiksen
Scientific — 4 stk. —
104 kr.

-Folelsespejl

Lekolar 161 kr. stk.
-Sma plane spejl -
Frederiksen Scientific
— 12 stk. — 89 kr.
-Konvekse spejle —

Kasse med forskelligt udstyr:

-"Se dine fglelser-spejl” i
papaeske.

-/ske med kalejdoskoper —
kgbte (4 stk.) og
hjemmelavede (3 stk.)
-/Eske med 8 saet: "Tegne
spejlbilleder” (traeklodser,
spejle, tuscher, papir)

 hand?:

_Plastpose med Spej|e (12 mind. ( : ‘ 2, “ - ; 10 stk. - Lekolar 121
plane og 10 ikke plane) ﬁ?ﬁi‘"o"cﬁ @ \ kr.
e -Plan spejl til at vride

Lardor

- Lekolar — 12stk. —
156 kr.
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”Kasse” med sma beholdere
fyldt med en olie, vand,
frugtfarve blanding.

MA IKKE ABNES!

"Kasse” med fglgende:
-Uv-creme i flasker

Eksperimentor:
Uv.perler — 500 stk. —

-2 uv-lommelygter. 99 kr.
OBS. ma kun handteres af Fluorescens creme —
voksne. 295 kr. stk.
-Pose med
e Armband m. uv.- og alm. Frederiksen Scientific
perler. —uv.lygte — 35 kr. stk.

e Extra af begge slags
perler og snor (lav flere
armband)

"Kasse” med

-Frugtfarve (bl3, sort, gul og
r@d) — brug abne flasker fgrst.
-Sulfosaebe

-Pipetter (kasseres efter brug)
-Vatpinde (ditto)

Du skal selv skaffe:
- 1dyb tallerken og
sedmaelk (letmaelk kan
0gsa bruges)

. Fjern det udstyr, du mener ikke passer til ”jeres bgrn” sikkerhed mm. Vzer obs. pa at
uv.lygten og fluorescens creme kun bruges af den voksne med bgrn.
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3. Overvej disse science- og matematisk opmarksomheds pointer

-Lys er bglger, som udbreder sig med rette linjer og kastes retur fra overflader. Almindelig
synligt lys bestar af mange bglgeleengder fra rgd til violet. Udenfor det synlige rede omrade
ligger infrargd lys og udenfor det violette ligger det ultraviolette lys. Vores gjne kan ikke de
disse lystyper.

-Lys som naturfeenomen er et stort omrade. Her ser vi pa egenskaben — refleksion.

-Spejle er oplagte at bruge, sa b@rn oplever spejlbilleder, spejlvendt osv. | kassen er
forskellige spejle af akrylplast. Nogle er konkave/konvekse — de krummer, sa bgrnene kan
opleve refleksion fra krumme flader. Prgv at laegge noget ned i dem og se, hvad der sker.
Nogle er bgjelige og sa kan bgrnene selv bgje de og opleve, hvad der sker med deres
spejlbillede. Et saerligt redskab er spejlet til treening af mimik/fglelser. Oplev det og se,
hvordan bgrnene reagerer pa det.

-Farver er ogsa udtryk for refleksion. Nar vi ser farven rgd, sa skyldes det at tingens

Kilde:
\/ \/ Vidas.dk

Hvid overflade Rod overflade Sort overflade

overflade har absorberet alle bglger pa naer den rgde bglge, Sort absorberer alle bglger og
hvid reflekterer alle. | kassen er flere grejpakker til at lege med — opleve, undersgge og
reflektere over farver.

Matematisk opmaerksomhed ligger i at arbejde med:

e Nar vi teller antal perler, takker pa frimaerker osv.

e Taler om sammenligninger: "Dobbelt sa stor, halvdelen” osv.

e Taler om placering, retning, tid og bevaegelse.

e Bruger f@rfaglige ord som lille, stor, st@rre.

e Nar viundersgger, og maler ved at lave vores egen skala: ”2 fingre stor”.
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SHOW SCIENCE — Den voksne styrer bgrnenes
undersggende leg (las mere pa sidste side)

Show betyder, at aktiviteten er planlagt og styret af den
voksne. Overvej hvilke materialer, du vil bruge. Overveje
ogsa den/de erkendelser, du vil na frem til.

Opdagelsesfasen

-Introducer bgrnene for det grej, du har valgt at arbejde
med. Ggr det pa den made, du gnsker.

Gor det, du siger.

Eks. vis hvordan luppen skal bruges for at kikke pa en mgnt. fungerer pa en tur. Hvordan man
tegner med et planspejl og ser pa spejlbilledet. Hvordan man bygger et kalejdoskop og kikker i det.
Osuv.

Undersggelsesfasen

-Sperg bgrnene, hvad de kunne taenke sig at prgve af. Skriv/tegn evt. idéerne, sa alle kan se dem.
Hjeelp bgrnene med at forenkle deres idéer.

-Spgrg ind til, hvad de forventer, at der sker (tidlig hypotesedannelse: “Huvis ....sa..).

Prgv af, 1 — 2 — et par gange. Lad b@rnene prgve selv. Sa mange gange at alle er ok med det. Alle har
prgvet — sansemaessig maetning.

Refleksionsfasen

-Har bgrnene undret sig, da | undersggte den fgrste idé? Noget de vil spgrge om?

Skal vi prgve igen? — evt. med justeringer. Hvordan gik det med den fgrste idé? Nar man er feerdig
med en idé, sa kan man se, om bgrnene kan formulere en ny. Eller den voksne kan formulere en ny.

Slut altid af med at der er "fri leg”, sa b@rnene far lov til selv at gentage laeringen.

STILLE SCIENCE - Bgrnene leger undersggende uden en
voksen (dog ofte igangsat af en voksen).

Stille betyder, at bgrns lering ikke er observeret af voksne. Se

introteksten!

-Introducer bgrnene for f.eks. t@rkleedeboldene. Prgv af sammen — vis,
det du siger.

-Fortael bgrnene, at de selv ma lege med tingene, pas pa sadan og
sadan ...

Se kort om bgrnene kan finde ud af at lege med tingene.
Lad bgrnene lege og vend tilbage efter passende tid.
-Bed dem fortaelle, hvad de har fundet ud af.

Sperg evt. ind til deres lzering. “Hvordan er det at bruge det bgjelige spejl”?
Lad bgrnene fortalle og vise.
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Science-praksisser = Udstyret laegger op til nedenstaende praksisser:

Sanseren, der sanser: Nar
bgrn oplever fenomener med
alle sanser med fokus pa
ligheder/forskelle.

Sortereren, der sorterer: Nar
bgrn klassificerer genstande —
gruppere efter
ligheder/forskelle.

Barnefit inddelr

Genstanda ordnes fysesk efler sefvopfur

Maleren, der maler: Nar bgrn
maler pa alle mulige mader
(enheder er ogsa klodser,
haender, fedder — ikke kun
cm. og m.).

Tzelleren, der teeller: Nar bgrn
teeller i alle mulige
situationer.

Talleren der tzeller

Afprgveren, der afprgver:
Nar bgrn sanser/prgver af:
”Hvad nu hvis”?

Spgrgeren, der spgrger: Bgrn
der med krop og mund stiller
sig spgrgende
(verbal/nonverbal).

Fortzelleren der forteeller

Bernene fortzeller. Der(o‘eﬁs noga X

eller oplevet i relation til science

Der argumenteres med "fordi”, mens bernene relaterer
til en tidligere erfaring fra en anden kontekst

Fortaelleren, der fortaeller:
Bgrn der seetter ord pa det
der sker/er sket i relation til
det undersggte.

Fortolkeren, der fortolker:
Nar bgrn selv eller stpttes til
at se/formulere
sammenhange (arsags-
sammenhaenge, hvis sa
erkendelser, jo mere jo flere
erkendelser).

Argumentgren, der
argumenterer:

Nar bgrn bruger ordet fordi
og inddrager tidligere
erfaringer.

1 der fortolker

Bornene fnrtolker det opleys

SARE-irkpiagssa M msnhaeng (
i,
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Opfolgende aktiviteter

1. Se denne video pa
Scienceklog — hvor
vuggestuebgrn bruger

kikkerter.....

https://www.scienceklog.dk/fysik-
kemi/v/n15

2. Gruble tegning — redskab til dialogisk samtale.

NEJ, DER SKAL VARE LYS FOR
AT FA DEN TIL AT SKINNE.

SLUK LYSET. M@NTEN VIL
SKINNE I M@RKET.

JEG TROR IKKE DET
G@YR NOGEN FORSKEL

Den forsvundne ment

Sofie, Magnus og Julie har mistet en skinnene ment. De leder efter
den overalt i huset.

Hvad tror DU? Lad os undersgge det.
13
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https://www.scienceklog.dk/fysik-kemi/v/n15
https://www.scienceklog.dk/fysik-kemi/v/n15

Den forsvundne ment

Det faglige fokus:
Undersegelse af materialer (overflader) der reflekterer
lys

Maleord -faglige begreber:
Lys, merke, blank, skinne, refleksion / reflektere

Hvilken forforstaelse/erfaring forudsasttes?

| denne grubletegning er velegnet til at styrke berne-
nes undersogelseskompetencer — hvordan designe

en undersegelse, siledes at det er tydeligt hvad vi
underseger og hvilket resultat vi fir. Hvis bernene ikke
har erfaringer med at designe egne undersagelser, kan
stilladseringsarket evt. anvendes.

PERSPEKTIVER OG
MASKE NYE SPORGSMAL

FORMIDLING

Den voksnes rolle:

At lytte til og fastholde bernenes ideer.

At hjzelpe med at rammesaette bernenes undersegel-
se — brug evt. stilladseringsarket til at lade bernene
tegne eller skrive, hvordan de vil undersege om menten
skinner i merket. Hvilke materialer skal de bruge? Hvor
vil de undersege dette? Og hvordan...?

At stille &bne spergsmél, der hjzelper bernene med at
fokusere deres iagttagelser. Eksempel: Hvad skete der
da du testede / undersegte...?

Materialer:
Lommelygter, blanke menter, et merklagt rum

Ark til forforstielse, fastholdelse eller bearbejdning af
undersegelsen, pd naeste side.

LES GRUBLE

\TEGN!NGEN DIALOGISK

FASTHOLD
BORNENES IDEER

SADAN ARBEJDER DU MED
GRUBLETEGNINGEN

EEARBEJD BORNENES
OPDAGELSER

SAML OP PA k

BORNENE FANDT UD AF

DESIGN UNDERS@GELSES
EKSPERIMENT

LAV UNDERS@GELSEN

Forklaring pa fa=nomenet:
Menten skinner ikke af sig selv. Det er nedvendigt at lys
skinner pa den. Vi siger, at menten reflekterer lyset.

Ideer til det videre arbejde:

Hvad kan ellers reflektere lys? Hvad kan du finde rundt
om i institutionen / pd skolen? Er der nogle ting der
reflekterer lyset mere end andre? Hvad med spejle,
vinduer og skeer?

Den forsvundne ment

Tegn eller skriv, hvordan du vil undersoge, om menten vil skinne i moerket.

Kilde: LSUL - SDU grubletegninger
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https://www.sdu.dk/-/media/files/om_sdu/centre/c_lsul/skriftserie/grubletegninger_web_vers2.pdf

5 typer af science aktivitet

Deler vi science- og matematisk opmarksomhedsaktiviteter op, sa findes der 5 typer: SHOW, SLOW,
SPONTAN, STILLE og SKAV.

#
SPONTA

Hvem styrer, planlaegger og Hvis spgrgsmal drejer Hvor laenge varer

Karakteristika | forbereder typisk aktiviteten? aktiviteten sig om? aktiviteten typisk?
SHOW Den voksne har ofte planlagt/forberedt en aktivitet ud fra sit eget spgrgsmal (evt. ud fra

bgrnenes optagethed/spgrgsmal). Bgrnene undersgger legende med stgtte fra en voksen i
"kortere tid”. Der saettes "altid” faglige ord pa laeringen.

SPONTAN Bgrnene har ofte sat gang i en aktivitet ud fra en umiddelbar indskydelse og de styrer selv.
Bgrnenes undersggelse leg kan svinge i intensitet, optagethed og leengde (tid).

Der saettes ”oftest ikke” faglige ord pa laeringen.

STILLE Bornene er ofte gdet i gang foranlediget af en voksen handling. Maske gentager de noget fra
tidligere. Bgrnenes undersggende leg er ofte dveelende — ikke ngdvendigvis stille.

Der saettes ”oftest ikke” faglige ord pa laeringen.

SLOW Den voksne har ofte inddraget bgrnenes spgrgsmal — maske ogsa i forberedelsen af
aktiviteten. Bgrnenes undersggende leg sker i opstarten og ved genbesgg af aktiviteten, der
sker over leengere tid. Der saettes ”oftest” faglige ord pa lzeringen.

SKZLEV Denne type aktivitet er ofte sat i gang med fokus pa andre vigtige emner i den padagogiske
leereplan. | aktiviteten indgar "ofte” erfaringsdannelse med science/matematisk
opmarksomhed; men der saettes ”oftest ikke” faglige ord pa leringen.

Leaes mere https://www.ucl.dk/science-og-leg - kapitel 6: ”Typer af science aktiviteter i dagtilbud: Show,
slow og spontant”
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